LABERINTO

OBIJETIVO
Ve desde el principio del laberinto hasta
el final

REGLAS
No puedes tocar las paredes verdes

EXITO
Ganas cuando se alcanza la marca
amarilla
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Ningun script. Dibuja un laberinto de fondo

n con las paredes de un color y algo que
marque el final con otro color.

Mueve el sprite por la pantalla Manten al sprite alejado del muro
verde

al presionar tecla flecha abajo

apuntar en direcciéon

al presionar

ir a x: @ZF) y:
mover giij pasos

al presionar tecla flecha arriba
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i RERRIIZERIRT . .
al presionar tecla flecha izquierda Los jugadores ganan cuando el sprite
apuntar en direccién (ElT alcanza la marca amarilla.

mover gii) pasos




